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Spielanleitung

Spielvorbereitung

Drucke alle Seiten des Spieles aus und schneide alle Räume, Termin-, Klassen- 

und Aktionskarten aus. Ordne die Häuser wie im Plan dargestellt an. Das Spiel 

wird in zwei Phasen gespielt.

Phase 1

Alle Gebäude sind in Phase 1 so, wie Du sie ausgedruckt hat, nutzbar – zwei 

Klassenräume in Haus 4 sind bereits vermietet. Bringe nun die Klassen in den 

Klassenräumen unter. Bedenke hierbei, dass die „I-Klassen“ nur im 

barrierefreien Erdgeschoss untergebracht werden können. Die Holzwerkstatt ist

nicht barrierefrei – bedenke also, dass dieser Raum nicht für die „I-Klassen“ 

genutzt werden kann. Füge nun die Therapietermine hinzu und beachte auch 

hier, dass nur wenige Logotherapie- und Physiotherapietermine im 

Obergeschoss stattfinden können. Alle Ergotherapie-Termine müssen in einem 

eigens hierfür eingerichteten Raum im Erdgeschoss stattfinden. Denke auch 

daran, für alle Kinder ausreichend Räume für Ruhe und Arbeit in kleinen 

Gruppen einzuplanen. Hast Du die Aufgabe erfüllt? Jetzt wird es erst richtig 

spannend, Du darfst mit Phase 2 beginnen.

Phase 2

In Phase 2 kommen die Abdeckungen „Abmietung“ und „Sanierung“ ins Spiel. 

Lege die Abdeckung „Abmietung“ auf Haus 3. Nun versuche, die Aufgaben aus 

Phase 1 wieder zu bewältigen. Anregungen und weitere Aufgaben erhältst Du 

durch die Aktionskarten. Zur Steigerung der Herausforderung legst Du 
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zwischendurch die Abdeckung „Sanierung“ auf Haus 2. Und versuchst 

weiterhin, alle Klassen und Termine unterzubringen.

Ziel des Spiels

Hast Du auch in Phase 2 alle Aufgaben bewältigt?

Deine Antwort ist „Ja“

Du hast übersinnliche Kräfte und kannst sicherlich auch fliegen oder an 

Wänden und Decken laufen.

Deine Antwort ist „Nein“

Du befindest Dich in guter Gesellschaft: auch erfahrene Schulleiterinnen, 

Schulplaner, Eltern und Kinder können diese Aufgabe nicht lösen.
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HAUS 3

HAUS 2

HAUS 1

HAUS 4

HAUS 5

Holz-

werkstatt

Lageplan
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Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Aktionskarte Aktionskarte Aktionskarte

Hab Phantasie und

nutze Flure als

Gruppenräume.

Hab Phantasie und

nutze Treppen für

die Ergotherapie.

Hab Phantasie und

nutze die Putzräume

als Ruheräume.

Abmietung und

Sanierung gleichzeitig.

Sei fürsorglich: Kaufe

Regenschirme und

warme Decken für

Unterricht im Freien.

Bleib standhaft

zweizügig: Weise

auch Kinder ab, die

direkt neben die

Schule ziehen.

Lass Dir Zeit: den

Aufzug kannst Du

auch noch im

nächsten 5-Jahres-

Plan bauen.

Sei zukunftsorientiert:

Schaffe das Lehrer-

zimmer ab und er-

setze es durch Digi-

talisierung + Steh-

pulte auf dem Flur.

Sorge für Bewegung:

Verschiebe Kinder an

andere Schulen. Wenn

es dort wirklich zu eng

wird, schiebe andere

Kinder von dort

zurück.

Spiele die Schulen

gegeneinander aus:

behaupte, dass

Neubau nur durch

Einsparungen im

Bestand funktioniert.                     

Komme dem kind-

lichen Bedürfnis nach

Nähe nach: verklei-

nere die Fläche und

stecke mehr Kinder

in eine Klasse.
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Haus 2
Erdgeschoss

barrierefrei

Erdgeschoss

barrierefrei

Obergeschoss

nicht barrierefrei
Obergeschoss

nicht barrierefrei

Haus 1
Erdgeschoss

barrierefrei

Erdgeschoss

barrierefrei

Obergeschoss

nicht barrierefrei
Obergeschoss

nicht barrierefrei
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Erdgeschoss

barrierefrei

Erdgeschoss

barrierefrei

Obergeschoss

nicht barrierefrei
Obergeschoss

nicht barrierefrei

Haus 3
Erdgeschoss

barrierefrei

Erdgeschoss

barrierefrei

Obergeschoss

nicht barrierefrei
Obergeschoss

nicht barrierefrei

Vermietet

Haus 4
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Haus 5
Erdgeschoss

barrierefrei

Erdgeschoss

barrierefrei

Obergeschoss

nicht barrierefrei
Obergeschoss

nicht barrierefrei

Holzwerkstatt
im Verwaltungsgebäude

nicht barrierefrei
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I-Klasse

1 A

I-Klasse

2 A

I-Klasse

3 A

I-Klasse

4 A

Klasse

1 B

Klasse

2 B

Klasse

3 B

Klasse

4 B

I-Klasse

VSK A

Klasse

VSK B

Klasse

IVK

Barrierefreiheit
erforderlich

Barrierefreiheit
erforderlich

Barrierefreiheit
erforderlich

Barrierefreiheit
erforderlich

Barrierefreiheit
erforderlich
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Ergotherapie

Logopädie

Physiotherapie
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Sanierung

Abmietung
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